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ven. 16 oct. 15

catégories expérimentation

vote

 prise de décision
Objectifs

prise de parole

droits des enfants

citoyenneté

coopération

démocratie
développement durable

Age des participants 3/5 ans
connaissance et formation

gestion de projets

Étapes /  périodes expérimentation
N° ETAPE Intitulé Période/ Echéances

1 Brain Storming des enfants sur le thème
2 note des idées sur le cahier temps du goûter,conseils
3 2 choix retenus par les animateurs
4 vote des enfants
5
6

Description de l'expérimentation

Évaluation

Synthèse des échanges avec les enfants

Personne à contacter pour plus d'infos 

MORGANE, ADL Arc En Ciel des Loisirs  02.72.01.54.17  07.77.31.56.54
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Répertoire des expérimentations
« Participation démocratique des enfants »

Titre de
L'expérimentation

Processus décisionnel                  ADL 
3/5 ans

Organisation
Jeux participatifs

Prendre en compte l'avis des enfants afin de prendre des 
décisions à l' accueil de loisirs.

Cet échange est proposé le matin au moment du conseil ou pendant le goûter ; pas 
d'écriture mais symbole de couleurs pour voter. Le processus est applicable à  tous 
(enfants et animateurs ) 

Processus mis en place systématiquement, et acquis dans le fonctionnement 
quotidien des animateurs.

Il ne suffit pas de prendre des décisions, mais il faut les mettre en pratique sur du 
long terme.


	processus décisionnel

