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ven. 16 oct. 15

GOUTERS PHILOS catégories expérimentation

vote

 prise de décision

Objectifs

prise de parole

droits des enfants

citoyenneté

coopération

démocratie
développement durable

6/11 ans
Connaissance/formation

gestion de projets

Étapes /  périodes expérimentation
N° ETAPE Intitulé

1 animateurs
2 Inscription obligatoire  via l'accueil APS
3 Débat sur périsco avec un gouter special 45 mn-une fois par mois.
4 Goûter particulier 1/mois
5
6

Description de l'expérimentation

Évaluation
les enfants timides évoluent vers plus de prise de parole, ils ont envie de revenir

Synthèse des échanges avec les enfants

Personne à contacter pour plus d'infos 

Périsco Doisneau Béatrice 06.03.45.29.87
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Répertoire des expérimentations
« Participation démocratique des enfants »

Titre de
L'expérimentation

Organisation
Jeux participatifs

Amener les enfants à savoir prendre la parole, et discuter 
Aider les enfants à s'affirmer et à affirmer leurs points de 

vue.

Age des 
participants

Choix du thème : livres de Brigitte labbé

Discussion débat autour d'un thème extrait des livres de Brigitte Labbé ( thème 
choisi par l'animateur qui doit se entir à l'aise). Installation dans une salle dédiée, 
autour d'un goûter ; prise de parole via un objet type « Bâton de parole ». La 
discussion s'arrête à la fin du temps mais ni conclusion, ni retranscription.

Les enfants  sont de plus en plus participatifs, et réclament les séances ; les CM2 
ont demandé une séance uniquement pour leur niveau, pour « aller plus loin ».


	Gouter philo

